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1. Pour commencer
Deux outils fonctionnent ensemble dans l'EA FC Web App : le panneau FutFilters (filtres de snipe, Auto Search,
journal de l'autobuyer) et FF Webapp Extra (prix sur les cartes, mise en vente en un clic, outils Transfer List et
Club).

Créez votre compte sur futfilters.com ou connectez-vous, puis copiez votre code API personnel depuis
« Compte » -> « Code API ».
Installez l'extension Chrome depuis le Chrome Web Store (voir la page Téléchargements), ou le userscript
avec Tampermonkey.
Ouvrez l'EA FC Web App et connectez-vous à EA comme d'habitude. Les deux icônes « FutFilters » et « FF
Webapp Extra » apparaissent dans le menu de gauche.
Ouvrez le panneau FutFilters, puis l'icône d'engrenage (Settings) et collez votre code API une seule fois
(« API code » -> cliquer pour modifier -> Save).
Choisissez un filtre dans le panneau et cliquez dessus : le formulaire de recherche du Transfer Market est
rempli pour vous.

Versions actuelles : panneau FutFilters 1.47.59, FF Webapp Extra 0.22.31.



2. Le panneau FutFilters
Le panneau liste les filtres que nous avons chiffrés, indique la rentabilité de chacun et remplit la recherche du
Transfer Market quand vous en cliquez un.

Onglet Suggested : chaque ligne est un filtre avec sa chance de snipe (%), son prix Max Buy et son nombre de joueurs.
L'épingle garde un filtre en haut, l'icône de copie l'ajoute à My filters, l'icône de fiole lance le Filter test, « Advanced »
affiche les détails.

PS / Xbox et PC sont des marchés séparés. Si vous voyez « PC filters hidden », votre compte est PlayStation
/ Xbox et les prix PC sont un autre marché : seuls les filtres correspondants sont donc affichés.
Zone de recherche : saisissez un pays, une ligue, un club ou une rareté pour réduire la liste ; le bouton
d'actualisation la recharge.
Les interrupteurs Auto Search et Automation se trouvent en bas du panneau ; la ligne en dessous
correspond à la session en cours (recherches, achetés, manqués, durée).
L'icône d'épingle dans l'en-tête garde le panneau ouvert quand vous cliquez ailleurs sur la page ; faites
glisser le coin inférieur droit pour le redimensionner.



« Advanced » sous un filtre : catégorie, condition, chance de snipe, variation journalière, tendance sur 7 jours, fourchette
de profit, carte la moins chère et la plus chère, prix plancher EA et date du dernier chiffrage.



Filter test : l'icône de fiole sur une ligne de filtre recherche le filtre environ 8 fois (environ une minute, rien n'est acheté) à
son propre Max Buy et à des prix plus bas et plus hauts. Le tableau montre, pour chaque prix, combien d'annonces
compte la première page du marché, le prix le plus bas et médian, la valeur de vente et le profit estimés, et la part
d'annonces rentables.

La suggestion sous le tableau propose un meilleur Max Buy quand le marché a bougé (par exemple quand
aucune annonce n'existe au prix actuel mais assez d'annonces rentables un cran plus haut), ou conseille de
le garder, ou de laisser le filtre pour l'instant.
« Copy to My filters » ajoute le filtre à My filters au Max Buy suggéré. Si tu testes un filtre de My filters, le
bouton modifie à la place son Max Buy.
Chaque test terminé est enregistré dans l'onglet Tested, à côté de My filters, dans le panneau et sur la
page du panneau du site : le filtre avec le Max Buy suggéré par le test, la date et l'heure du test. Clique sur
une ligne pour remplir le filtre à ce prix, ou copie-le dans My filters.
Quand un test se termine, son résultat est envoyé à FutFilters sous forme de données de marché
anonymes (désactivable dans Settings ; le test reste alors uniquement dans ta propre liste Tested). Quand
plusieurs comptes signalent que le Max Buy d'un filtre ne correspond plus au marché, FutFilters ajuste le



prix de ce filtre pendant 24 heures (une remise de 5 à 10 % au lieu de 10 %) ; un filtre ajusté affiche une
icône d'engrenage à côté de son Max Buy.
Pendant son exécution, le test arrête Auto Search et bloque toutes les options d'achat automatique (Auto-
click Buy Now, Auto-click Ok, Multi-buy et les interrupteurs d'achat automatique de Webapp Extra), donc
rien n'est jamais acheté. Relance Auto Search ensuite. Ne fais pas beaucoup de tests d'affilée : chaque test
représente environ 8 recherches.

Onglet My filters : jusqu'à 10 filtres personnels.

Auto-fill only sets: Country/Region, League, Quality, Rarity, Position and Buy Now Price Max. Club, chemistry
style, rating and the other fields are NOT filled in automatically; set them yourself in the search form.



« + Add filter » ouvre un petit formulaire. Choisissez au moins un des champs Country/Region,
League, Quality ou Rarity et définissez le Buy Now Price
Max (150 ou plus), puis Save.



3. Réglages FutFilters
Cliquez sur l'icône d'engrenage dans l'en-tête du panneau. Survolez (i) à côté d'un réglage dans le panneau
pour lire la même description que ci-dessous.

Réglages, moitié haute. Réglages, moitié basse (après défilement).

Auto-send won items to Transfer
List

When a purchased/won item shows up on the Club > Unassigned page or
the Search Results page, automatically clicks "Send to Transfer List". Only
relocates the item to the Transfer List tab -- it does not list it for sale, set a
price, or move any coins; only runs while one of those pages is open.
Default: on. EA caps the Unassigned pile at 5 items and refuses new
purchases when it is full, so on other pages too (Transfers, Transfer List,
Club...) purchased items are sent without leaving the page (if the Transfer
List is full it retries when space frees). If that method stops working it falls
back to opening the Home "Unassigned Items" tile.



Automation: do not list players
priced above (coins)

WHEN ON: when the Transfer List is 90% full Auto Search stops and the
players in it are listed one by one at the FutFilters price for 1 hour (with the
Relist % of FF Webapp Extra, +5% if you never set one). When listing is done
the sales are checked periodically and sold items are cleared; when the
number of free slots set below (default 15) is reached Auto Search starts
again with the same filter. WARNING: this is full automation, it lists without
anyone looking and is a risky way to use the helper; be careful before
leaving it unattended. Players priced above the limit below are never listed
automatically.

Automation: start Auto Search
again at this many free slots

Auto Search redémarre, avec le même filtre, dès que ce nombre de places
de la Transfer List est libre (15 par défaut).

Account name (shown in the log) Shown next to this browser's events and warnings in the Autobuyer log, so
you can tell your accounts apart when you run several. Left empty it uses the
club name shown in the Web App (or a short code for this browser if that
cannot be read). The name is sent to futfilters.com with the log events; if
you prefer, type a short nickname instead.

Sound (match / purchase / miss) A beep when a listing matches, a "cha-ching" on a successful purchase, a
low "thud" on a missed player, and the alert when Auto Search stops. Turn it
off for no sound at all. Default: on.

When EA keeps answering "Too
many actions": pause Auto Search
for (minutes, 0 = off)

When too many actions are taken EA answers "Too many actions have been
taken…" and switches the Transfer Market off for a while; an Auto Search
that keeps going only wastes time and is risky for the account. WHEN ON: if
that message is seen more than 5 times within the last 20 searches, Auto
Search stops for the number of minutes set here and then carries on by
itself with the same filter. 0 = off. Works on an English EA account.

Skip cards with an estimated profit
below (coins, 0 = off)

Estimated profit = the card's catalog value x 0.95 - price. A low-profit card
takes a Transfer List slot for an hour. 0 = buy every match (as before). Cards
the catalog does not know are still bought. While on, a card whose value is
not cached yet can delay the click by up to 0.45 s.

Send filter test results to FutFilters When a test finishes, its result (listings, prices, estimated profit, suggestion)
is sent to FutFilters as anonymous market data. When it is off the result is
still saved to your own Tested list, just not shared. When several accounts
report that a filter's Max Buy no longer fits the market, the server adjusts
that filter's price (a 5-10% discount) for 24 hours; an adjusted filter shows a
⚙ next to it.

Les options ci-dessous peuvent dépenser des coins sans que vous cliquiez. Elles sont désactivées par défaut.
Automatiser les achats est contraire aux conditions d'utilisation d'EA et peut faire bannir votre compte : vous
les utilisez à vos propres risques ; commencez avec elles désactivées et gardez la confirmation entre vos
mains.



Auto-click Buy Now on a match When the watch finds a match, automatically selects the row and clicks "Buy
Now for X" -- this opens EA's own "Get Now" confirmation dialog. If "Auto-
confirm" below is off, the dialog stays yours to act on.

Auto-click Ok on the Buy Now
confirmation

WHEN ON, also clicks Ok in the "Get Now" confirmation dialog and
completes the purchase. This is full automation -- high EA account ban risk.
Default: off. Only meaningful while auto Buy Now is on.

Hide the confirmation window
(opens in the background, Ok is
clicked automatically)

The Buy Now confirmation window (Cancel / Ok) is not shown on screen; EA
still opens it and the script clicks Ok in the background. Only works while
"Auto-click Ok on the Buy Now confirmation" is on and only for the helper's
own attempt: windows you open yourself stay visible. A hidden window that
gets stuck is closed with Cancel. Default: off.

Multi-buy: most players to buy in
one search (1-5)

1 (default): if a search shows several matches only the most profitable one is
bought (profit by the FutFilters price: value x 0.95 - price). 2-5: up to that
many players are bought in that search, one after another, most profitable
first. The number counts Buy Now attempts and starts again with every new
search; with a short Auto Search interval you may not get through all of
them before the next search comes. WARNING: multi-buy is a risky way to
use the helper; coins are spent on several players at once, you can exceed
your budget and fill the Unassigned pile (5 items). Be careful when you use
it.

Confirm dialog on screen for at
most (ms)

Only applies while "Auto-click Ok" is ON. If the "Get Now" dialog is still
open this long after it first appeared (the Ok click did not register) it is
closed with Cancel, so it cannot sit there and collide with the next search.
Default: 500 ms. With Auto-click Ok off the dialog is always shown and left
to you.

Auto Search You can also turn Auto Search on/off from here -- does nothing while watch
is off. Default: off.

Auto Search interval (seconds) Each cycle waits a random amount of time between these two values --
deliberately variable, since a fixed interval is the most obvious bot tell there
is.

API code Changing the code switches to a different futfilters.com account/code --
filters and preferences reload accordingly.

Device usage Switching to a different computer? You can reset it from your futfilters.com
panel.

Language The panel's language. "Automatic" follows the language on your
futfilters.com account; pin it here to match your EA Web App's language --
no need to visit the website.



Session log Every time you start Auto Search a new session begins (there is also one
from when you open the page; you can press "Start new session" yourself
too). Stopping Auto Search does not end it: it keeps counting until the next
one starts. Searches counts manual and automatic Search clicks; bought
counts purchased items that land in the Unassigned pile. The last 30
sessions are kept in this browser.



4. Réglages de FF Webapp Extra
Ouvrez l'icône « FF Webapp Extra » dans le menu de gauche. Chaque fonction a son propre interrupteur et un
bouton (i) avec la description. Désactivez ce que vous n'utilisez pas.

Cartes et packs.

Passer l'animation d'ouverture des packs
Masque l'animation de confettis/feux d'artifice à l'ouverture d'un pack et passe directement au résultat.

Prix des joueurs FutFilters
Ajoute au-dessus de chaque carte le dernier prix de la base de joueurs de futfilters.com. Un compte PlayStation /
Xbox n'affiche que le prix PS, un compte PC que le prix PC (en vert) ; si la plateforme est illisible, les deux s'affichent.
Un prix pâle a plus de 2 jours ; au survol, la valeur exacte, le plancher EA et la date apparaissent. N'apparaît que
dans les listes chargées après l'activation du script. Les Chemistry Styles, les entraîneurs et les Manager Leagues
affichent aussi leur prix (annonce la moins chère, depuis fut.gg).

Icône « non échangeable » sur les cartes
Place une icône claire « non échangeable » dans le coin supérieur gauche de chaque carte de joueur ou d'objet non
échangeable (club, Unassigned, effectifs, packs), pour les repérer d'un coup d'œil. Par défaut : activé.



Pack Content : valeur totale du pack
Dans la fenêtre "Pack Content" de la Store (un pack que tu prévisualises ou ouvres), ajoute en bas une ligne avec la
valeur totale du pack : les joueurs aux prix FutFilters (marché PS / PC de ton compte) ; consommables, entraîneurs
et autres objets, ainsi que les joueurs sans prix, à leur valeur Quick Sell. Le prix de chaque carte vient de "Prix des
joueurs FutFilters" : garde aussi cette option activée. Si le pack vaut plus que son prix en coins, une ligne verte
indique que ça vaut le coup de l'ouvrir (valeurs avant la taxe de vente de 5 % d'EA). Un pack de la liste de la Store
que tu as déjà prévisualisé affiche la même valeur au-dessus de son bouton "View Pack". Les Chemistry Styles d'un
pack sont aussi valorisés à leur prix du marché. Les objets de coins comptent à leur valeur faciale. Un pack dans le
pack (par exemple un Silver ou Gold) compte à son prix en coins de la Store, pas à un rendement attendu.

Afficher des infos supplémentaires sur la carte
Ajoute de petites étiquettes sur le bord droit de la carte (des informations qu'EA n'affiche pas par défaut).

Transfer List et Club.



Unassigned + Pack Content : cartes en grille compacte
Sur la page Unassigned (les cartes qui viennent de sortir d'un pack) et dans la fenêtre Pack Content de la Boutique
(packs prévisualisés ou ouverts), n'affiche que les cartes avec le nom de l'objet en dessous, cinq côte à côte puis à la
ligne, sans stats ni flèches. Un clic sur une carte la sélectionne comme d'habitude. Par défaut : activé.

Unassigned : actions du menu Items en boutons
Sur la page Unassigned, place les actions du menu Items (les trois points) en boutons à côté du titre « Items » : tout
ranger dans le club, envoyer à la liste de transferts et vente rapide avec la valeur totale. La vente rapide demande
toujours d'abord la confirmation d'EA. Par défaut : activé. Deux autres boutons déplacent uniquement les JOUEURS
(pas les consommables ni les autres objets) vers le club ou la liste de transferts. Les joueurs échangeables en attente
dans Duplicates sont inclus dans le bouton Transfer List.

Mettre en vente les joueurs invendus + disponibles au prix FutFilters
Ajoute un bouton sur la page Transfer List pour les joueurs invendus ou non listés : il met chaque joueur en vente
un par un au prix de la base de joueurs de futfilters.com, ajusté du pourcentage choisi (-20 … +20, +5 par défaut) et
arrondi au palier de prix d'EA. Rien n'est mis en vente tant que tu n'appuies pas sur "List selected" ; un tableau
s'affiche d'abord. Le même bouton apparaît aussi sur la page Unassigned (après l'ouverture de packs) pour les
joueurs échangeables qui y attendent.

Club : envoyer / mettre en vente les joueurs échangeables au prix FutFilters
Ajoute un bouton dans My Club > Players : il analyse le club à la recherche de joueurs échangeables et les affiche
dans un tableau avec le prix FutFilters (sélectionnables un par un, aucun sélectionné par défaut). Il envoie les
joueurs sélectionnés en bloc vers la Transfer List, ou les met en vente directement depuis le club au prix FutFilters
(avec ton pourcentage).

Club : lister les consommables vendables au prix du marché
Ajoute un bouton sur My Club > Consumables : il parcourt toutes les piles de consommables du club (Chemistry
Styles, Manager Leagues, Healing ...) et affiche les vendables dans un tableau avec le prix du marché (prix
futfilters.com pour les Chemistry Styles et Manager Leagues, Buy Now le plus bas du Transfer Market pour le reste),
le prix de départ / Buy Now après votre ajustement en % et le nombre d'unités à lister par pile (toutes par défaut).
Rien n'est listé tant que vous n'appuyez pas sur "List selected" ; les unités sont listées une par une avec le même
appel que le "List on Transfer Market" d'EA. Par défaut : activé.

Transfer List : totaux par section (Bid / Buy Now / prix FutFilters)
Ajoute une ligne "TOTAL" sous l'en-tête de chaque section de la Transfer List (Sold, Unsold, Available, Active) : le
total des Bid, le total des Buy Now et le total des prix de la base futfilters.com des joueurs de cette section. Lecture
seule, les lignes d'EA ne sont pas déplacées.

Transfer List : Unsold / Available en grille compacte
Sur la page Transfer List, affiche les sections Unsold Items et Available Items sous forme de grille de cartes, cinq par
ligne, avec le nom de l'objet sous chaque carte et sans prix ni flèches. Un clic sur une carte la sélectionne comme
d'habitude. Sold Items et Active Transfers gardent leur liste normale. Par défaut : activé.

Transfer List : boutons Quick Sell / Envoyer au Club pour Unsold et Available
Ajoute des boutons à côté des titres Unsold Items et Available Items : "Tout Quick Sell" (EA demande d'abord
confirmation ; les joueurs dont le prix du marché dépasse 1 000 sont exclus), "Tout envoyer au Club" et "Envoyer les
joueurs au Club" (joueurs seulement). Ils agissent sur toute la section avec les appels et messages d'EA ; les
doublons impossibles à déplacer sont ignorés. Par défaut : activé.



SBC.

SBC : remplir l'équipe depuis un lien FUTNext
Ajoute une boîte "FUTNext" sous le bouton "Clear Squad" d'une page d'équipe SBC. Colle un lien FUTNext
(futnext.com?sbcId=…&players=…) ou simplement la liste des ID de joueurs et l'équipe se remplit aussitôt : d'abord
avec les cartes que tu possèdes dans ton club, puis, pour celles que tu n'as pas, avec des joueurs Concept
(substituts d'EA pour planifier, impossibles à soumettre). L'équipe est enregistrée, jamais soumise. Ce qui est
introuvable est listé. Quand futfilters.com a les solutions FUTNext les plus récentes pour le défi (collectées toutes les
6 heures), une liste déroulante sous la boîte affiche les 5 plus récentes avec leur prix et leur âge : choisis-en une et
l'équipe est remplie aussitôt.

SBC : envoyer les joueurs achetés au club
Tant que tu es dans un SBC (la page d'équipe et ses recherches de joueurs), les joueurs que tu achètes sont
déplacés vers ton club (Unassigned -> My Club) au lieu de la Transfer List. Les joueurs qui attendaient déjà dans
Unassigned à l'ouverture du SBC ne sont pas touchés. Le script Autofill se met en retrait pendant un SBC pour que
les deux ne se disputent pas le même joueur.



Transfer Market.

Ces trois interrupteurs sont désactivés par défaut et automatisent les achats. Voir l'avertissement de la section
3.

Trier automatiquement les résultats par Buy Now le plus bas
Exécute tout seul le raccourci "Sort results by lowest Buy Now" chaque fois qu'une liste de résultats (Transfer Market
ou recherche de joueurs SBC) apparaît ou change.

Ouvrir automatiquement la fenêtre Buy Now du résultat le moins cher
Sélectionne le premier joueur de la liste (le vrai moins cher si le tri automatique est activé) et ouvre tout seul la
fenêtre de confirmation "Get Now" d'EA, comme le raccourci "Buy now". Si "Ok automatique" ci-dessous est
désactivé, la fenêtre reste à toi.

Ok automatique dans la fenêtre de confirmation Buy Now
ACTIVÉ, appuie aussi sur Ok dans la fenêtre de confirmation "Get Now" et finalise l'achat, aussi bien pour le
raccourci "Buy now" que pour la fenêtre ouverte automatiquement. L'automatisation complète présente un risque
élevé de bannissement du compte EA. Par défaut : désactivé.



5. Outils Transfer List et Club
Ce que Webapp Extra ajoute aux pages d'EA. Rien n'est mis en vente ni vendu tant que vous n'avez pas
confirmé.

Sur la page Transfers, un bouton vert apparaît en haut quand vous avez des joueurs invendus ou disponibles : « Mettre N
en vente au prix FutFilters ».



Transfer List, Sold Items : chaque carte affiche le prix FutFilters au-dessus, et une ligne TOTAL indique la somme des Bid,
des Buy Now et des prix FutFilters de la section.



Les objets Unsold et Available en grille compacte, avec des boutons Tout Quick Sell / Tout envoyer au Club à côté du titre
de la section.

La fenêtre de remise en vente : choisissez l'ajustement du prix (-20 à +20 %) et la durée, vérifiez le tableau (ancien prix,
prix FutFilters, nouveau départ / Buy Now), puis appuyez sur « Mettre en vente les sélectionnés, un par un ».



Ajoute un bouton sur la page Transfer List pour les joueurs invendus ou non listés : il met chaque joueur en
vente un par un au prix de la base de joueurs de futfilters.com, ajusté du pourcentage choisi (-20 … +20, +5
par défaut) et arrondi au palier de prix d'EA. Rien n'est mis en vente tant que tu n'appuies pas sur "List
selected" ; un tableau s'affiche d'abord. Le même bouton apparaît aussi sur la page Unassigned (après
l'ouverture de packs) pour les joueurs échangeables qui y attendent.

My Club : le bouton vert en haut, « Club : lister les consommables vendables », analyse chaque pile de consommables.
Dans My Club > Players, le bouton équivalent est « Club : mettre en vente les joueurs échangeables au prix FutFilters ».

Le bouton de Club > Players.



6. Le journal de l'autobuyer
Chaque joueur acheté et manqué est envoyé dans votre journal sur futfilters.com avec le profit estimé.

Ouvrez-le depuis le panneau Settings (« Open the log on the website ») ou sur futfilters.com/logs une fois
connecté.
Vous utilisez plusieurs comptes EA ou navigateurs ? Donnez à chacun un court « Account name » dans
Settings pour les distinguer dans le journal.
Sessions : une nouvelle session démarre chaque fois que vous lancez Auto Search. Les 30 dernières
sessions sont conservées dans le navigateur (« Previous sessions » dans Settings).
Un achat manqué affiche comme raison le message propre d'EA, par exemple « Bid status changed »
(quelqu'un a été plus rapide) ou « Too many actions » (la limite temporaire d'EA).
Les cartes vendues depuis ta Transfer List sont aussi enregistrées. La page affiche « Sold » et « Realised
profit » (prix de vente x 0,95 - coût de la carte, lu sur la carte elle-même) à côté du profit estimé des
achats.



Questions fréquentes

Qu'est-ce que FutFilters, et quels sont les deux outils ?
FutFilters (futfilters.com) est une base de données de filtres de snipe du Transfer Market avec des prix en direct pour
EA FC. Le panneau FutFilters amène ces filtres dans l'EA FC Web App et remplit la recherche pour vous. FF Webapp
Extra ajoute les prix sur les cartes et des outils pratiques sur les écrans Transfer List, Club, SBC et packs.

Où trouver mon code API ?
Sur futfilters.com, une fois connecté : « Compte » -> « Code API ». Dans le Web App, ouvrez le panneau FutFilters,
appuyez sur l'icône d'engrenage, cliquez sur la ligne API code, collez le code et appuyez sur Save.

De quel navigateur ai-je besoin ?
D'un navigateur Chromium pour ordinateur (Chrome ou Edge). Installez l'extension Chrome depuis le Chrome Web
Store, ou le userscript via Tampermonkey. Les deux se trouvent sur la page Téléchargements.

Le panneau indique « PC filters hidden ». Pourquoi ?
Votre compte est PlayStation / Xbox, et les prix PC sont un autre marché : l'outil n'affiche donc que les filtres
correspondant à la plateforme de votre compte. Un compte PC voit à la place les filtres PC.

FutFilters achète-t-il des joueurs à ma place ?
Par défaut, non : un clic sur un filtre ne fait que remplir le formulaire de recherche. Auto Search répète la recherche,
et « Auto-click Buy Now » et « Auto-click Ok » peuvent finaliser un achat, mais ce sont tous des interrupteurs
distincts dans Settings, et ceux qui achètent sont désactivés par défaut.

Puis-je être banni ?
Automatiser les achats est contraire aux conditions d'utilisation d'EA : il y a donc toujours un risque, et il augmente
avec l'automatisation complète (Auto-click Ok, Multi-buy, Automation). Nous ne pouvons rien garantir. Gardez les
interrupteurs d'achat désactivés en cas de doute, conservez des intervalles Auto Search aléatoires (c'est le cas par
défaut) et ne laissez jamais le compte sans surveillance.

Que fait « Automation » ?
WHEN ON: when the Transfer List is 90% full Auto Search stops and the players in it are listed one by one at the
FutFilters price for 1 hour (with the Relist % of FF Webapp Extra, +5% if you never set one). When listing is done the
sales are checked periodically and sold items are cleared; when the number of free slots set below (default 15) is
reached Auto Search starts again with the same filter. WARNING: this is full automation, it lists without anyone
looking and is a risky way to use the helper; be careful before leaving it unattended. Players priced above the limit
below are never listed automatically.

La Transfer List est pleine et Auto Search s'est arrêté.
C'est voulu : Auto Search s'arrête quand la Transfer List n'a plus de place libre, pour qu'un achat ne puisse pas
échouer. Mettez en vente, vendez ou retirez quelques objets (le bouton « Mettre en vente au prix FutFilters » aide)
et relancez Auto Search ; avec Automation activé, il reprend tout seul au nombre de places libres que vous avez
défini.

Combien d'appareils puis-je utiliser ?
Votre compte a une limite d'appareils (affichée sous « Device usage » dans Settings). Switching to a different
computer? You can reset it from your futfilters.com panel.



Que remplit automatiquement My filters ?
Auto-fill only sets: Country/Region, League, Quality, Rarity, Position and Buy Now Price Max. Club, chemistry style,
rating and the other fields are NOT filled in automatically; set them yourself in the search form.

Que sont les prix affichés sur les cartes ?
Ajoute au-dessus de chaque carte le dernier prix de la base de joueurs de futfilters.com. Un compte PlayStation /
Xbox n'affiche que le prix PS, un compte PC que le prix PC (en vert) ; si la plateforme est illisible, les deux s'affichent.
Un prix pâle a plus de 2 jours ; au survol, la valeur exacte, le plancher EA et la date apparaissent. N'apparaît que
dans les listes chargées après l'activation du script. Les Chemistry Styles, les entraîneurs et les Manager Leagues
affichent aussi leur prix (annonce la moins chère, depuis fut.gg).

Comment fonctionne « Mettre en vente les joueurs invendus + disponibles au prix FutFilters » ?
Ajoute un bouton sur la page Transfer List pour les joueurs invendus ou non listés : il met chaque joueur en vente
un par un au prix de la base de joueurs de futfilters.com, ajusté du pourcentage choisi (-20 … +20, +5 par défaut) et
arrondi au palier de prix d'EA. Rien n'est mis en vente tant que tu n'appuies pas sur "List selected" ; un tableau
s'affiche d'abord. Le même bouton apparaît aussi sur la page Unassigned (après l'ouverture de packs) pour les
joueurs échangeables qui y attendent.

Qu'est-ce que Multi-buy ?
1 (default): if a search shows several matches only the most profitable one is bought (profit by the FutFilters price:
value x 0.95 - price). 2-5: up to that many players are bought in that search, one after another, most profitable first.
The number counts Buy Now attempts and starts again with every new search; with a short Auto Search interval you
may not get through all of them before the next search comes. WARNING: multi-buy is a risky way to use the
helper; coins are spent on several players at once, you can exceed your budget and fill the Unassigned pile (5
items). Be careful when you use it.

Puis-je laisser Auto Search tourner toute la nuit ?
Oui, mais garde le navigateur éveillé : Chrome ralentit un onglet masqué, réduit ou recouvert par une autre fenêtre.
Depuis la version 1.47.40, les minuteurs de l'assistant sont protégés contre cela, et ces réglages aident aussi. 1) Dans
Chrome ouvre chrome://settings/performance et désactive Memory Saver, ou ajoute le site de l'EA Web App
(www.ea.com) à "Always keep these sites active" (sur un portable, désactive aussi Energy Saver et laisse-le branché).
2) Ne réduis pas la fenêtre et ne la recouvre pas avec une autre ; empêche la mise en veille de l'écran et de
l'ordinateur (Windows : Paramètres > Système > Alimentation). 3) Utilise un profil de navigateur par compte EA. 4)
La Transfer List a besoin de places libres (active Automation et elle liste et reprend toute seule). 5) Le matin, regarde
le journal de session : une longue session doit montrer beaucoup de recherches (environ 10 à 20 par minute avec
l'intervalle par défaut) ; quelques-unes seulement signifie que l'onglet a été ralenti. L'usage de nuit sans surveillance
augmente le risque de sanction, voir "Puis-je être banni ".

Que fait le Filter test ?
Il recherche un filtre environ 8 fois sans rien acheter et montre combien d'annonces le marché compte au Max Buy
du filtre et à des prix proches, leurs prix et le profit estimé, puis suggère un meilleur Max Buy si le marché a bougé.
Clique sur l'icône de fiole d'une ligne de filtre ; « Copy to My filters » dans le résultat enregistre le filtre au prix
suggéré.



Auto Search s'est mis en pause avec « Too many actions ». Qu'est-ce que c'est ?
EA répond « Too many actions have been taken, and use of this feature has been temporarily disabled » quand un
compte en fait trop sur le Transfer Market, puis refuse recherches et achats pendant un moment. Dans Settings tu
peux régler un nombre de minutes (0 = désactivé) : si le message apparaît plus de 5 fois dans les 20 dernières
recherches, Auto Search s'arrête pour cette durée puis reprend tout seul avec le même filtre.

Qu'est-ce que le « Realised profit » du journal ?
Chaque carte vendue depuis ta Transfer List est enregistrée. Le profit réalisé est le prix de vente x 0,95 (taxe EA)
moins le coût de la carte, que l'assistant lit sur la carte elle-même tant qu'elle n'est pas vendue. Le profit estimé à
côté de chaque achat est une estimation de notre catalogue de prix ; le profit réalisé est ce qui s'est réellement
passé.

Pourquoi le Max Buy d'un filtre change-t-il tout seul ?
Le Max Buy est le prix de marché du filtre moins 5 % de taxe EA et 10 % de marge. Quand plusieurs comptes
lancent le Filter test et s'accordent sur l'absence d'annonces à ce prix alors qu'il y en a assez de rentables un peu
plus haut, FutFilters ramène la marge de ce filtre entre 5 % et 10 % pendant 24 heures, et le filtre affiche une icône
d'engrenage. Le changement est petit (deux points de pourcentage à la fois), n'est appliqué que tant que le filtre
rapporte encore, et disparaît tout seul si de nouveaux tests ne le confirment pas. Si tu as choisi toi-même une
remise plus faible dans le sélecteur Snipe profit du site, la plus faible est utilisée.

Puis-je utiliser plusieurs comptes EA ?
Oui, chaque profil de navigateur conserve ses propres réglages. Shown next to this browser's events and warnings
in the Autobuyer log, so you can tell your accounts apart when you run several. Left empty it uses the club name
shown in the Web App (or a short code for this browser if that cannot be read). The name is sent to futfilters.com
with the log events; if you prefer, type a short nickname instead.

Le panneau ne fonctionne plus après une mise à jour.
Les anciennes versions sont retirées de temps en temps. Si le panneau indique que la version du script n'est plus
prise en charge, réinstallez la dernière version depuis la page Téléchargements (Tampermonkey ne la met pas à jour
automatiquement). L'extension Chrome se met à jour via le Web Store.

Comment changer la langue du panneau ?
The panel's language. "Automatic" follows the language on your futfilters.com account; pin it here to match your EA
Web App's language -- no need to visit the website.

Où se trouve la boîte SBC FUTNext ?
Ajoute une boîte "FUTNext" sous le bouton "Clear Squad" d'une page d'équipe SBC. Colle un lien FUTNext
(futnext.com?sbcId=…&players=…) ou simplement la liste des ID de joueurs et l'équipe se remplit aussitôt : d'abord
avec les cartes que tu possèdes dans ton club, puis, pour celles que tu n'as pas, avec des joueurs Concept
(substituts d'EA pour planifier, impossibles à soumettre). L'équipe est enregistrée, jamais soumise. Ce qui est
introuvable est listé. Quand futfilters.com a les solutions FUTNext les plus récentes pour le défi (collectées toutes les
6 heures), une liste déroulante sous la boîte affiche les 5 plus récentes avec leur prix et leur âge : choisis-en une et
l'équipe est remplie aussitôt.

J'ai encore une question.
Ouvrez futfilters.com/support, ou envoyez un message depuis la section Contact du site.


